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Uproslom broju smo detaljno 
opisali interFejs Mixxxa i uporedili 
ga sa komercijalnim programima sa 
kojima se bori za trziste. U ovom broju 
je vreme da vas naucimo kako da ga 
koristite. Naravno, ono sto cete da 
naucite je daleko od proFesionalnog 
nivoa, ali je dovoljno da pocnete da 
radite svoje amaberske mikseve. Uko- 
liko vam postane zanimljivo, preporu- 
cujemo vam da sami detaljnije istra- 
zite mogucnosti ovog soFtvera. 

Uvod u pravljenje prelaza 
izmedu dve pesme 

Cilj svakog miksa je pravljenje sto pre- 
ciznijih prelaza izmedu odabranih 
pesama. Naravno, ne mozete da iza- 
berete bilo kakve pesme. Pesma koju 
hocete sledecu da pustite mora da 
bude priblizno iste brzine kao ona 
koju trenutno pustate, da biste napr- 
avili sto neprimetniji prelaz. Vecina 
elektronske muzike danas olaksava taj 
posao, tako sto producenti pored 
verzije prilagodene za radio, izbacuju i 
produzene (engl. extended) verzije 
pesama. U tim verzijama se postepe- 
no dodaju instrumenti, te one obicno 
traju 6-7 minuta. Da bismo vam 



olaksali posao pri pravljenju vaseg 
prvog miksa, pronasli smo tri pesme 
priblizno iste brzine koje cemo da 
koristimo u ovom kratkom uvodu u 
svet DJ-inga. Pesme koje smo izabrali 
su u duliu ovog casopisa potpuno 
besplatne, te ih mozete legalnim 
putem preuzeti prateci preporucene 
linkove u ovom clanku. U ovom delu 
cemo se baviti Hip-Hop/Trep zanrom, 
dok cemo u trecem (i poslednjem) 
delu ovoga clanka obulivatiti jos 
nekoliko zanrova elektronske muzike 
{house i dabstep), te malo prosiriti 
znanje iz ovog dela. 

Prvi korak 

Prvi korak je, naravno, preuzimanje 
pesama. Dajemo vam originalne 
Sounddoud linkove. Linkovi za preuzi- 
manje pesama su u sva tri slucaja 
obezbedeni od strane autora. Sve sto 
treba da uradite je da pratite linkove 
u opisu. 

1 . Skepp & Hawk Feat. Bizzie - 
Ripper [1] 

2. Chippy Nonstop - Money Dance 
(Ryan Marks Remix) [2] 

3. Borgore & Carnage - incredible 
(Busted by heRobust) [3] 
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Drugi korak 

U drugom koraku je potrebno da 
ucitate prve dve pesme u takozvane 
„dekove" {deck). To mozete da ucinite 
na vise nacina. Najlaksi je da jedno- 
stavno pokrenete program i preko 
upravnika datoteka jednostavno pre- 
vucete pesme u odgovarajuce polje. 
Ako vas ekran izgleda kao na slici 1, 
spremni ste za sledeci korak, a to je 
klik na levo play dugme (primeticete 
da postoje dva, po jedno za svaku 
pesmu). Primeticete da Mixxx nije pre- 
poznao jednaki tempo (tempo prve 
pesme je 140, a tempo druge je 73), 
ali kod odredivanja tempa pesme, vazi 
pravilo da je tempo jednak njegovoj 
duploj vrednosti. Jedinica za tempo 
pesme je [BPM], sto je skraceno od 
bubnjeva po minutu {Beats per 
minute). Dakle, 70 [BPM] i 140 [BPM] 
se mogu posmatrati kao pesme istog 
tempa, sto znaci da je potrebno uspo- 
riti drugu pesmu za samo 3 [BPM] da 
bismo dobili pesme iste brzine. To 
cemo da uradimo u sledecem koraku. 



Treci korak 




Slika 1 Pocetni izgled 



Postoje dva nacina; prvi je da klikne- 
mo na dugme sa oznakom SYNC, a 
drugi je da rucno podesavamo, 
pomerajuci potenciometar ispod tog 
dugmeta na -4 [%]. Pesme ne moraju 
da budu savrseno precizno uskladene, 
jer se malo odstupanje primeti tek 
nakon nekoliko minuta. Nakon sto 
smo to uradili, ceka nas najtezi deo 
posla - pogadanje kada treba pustiti 
drugu pesmu. U ovom koraku ne po- 
stoji odredeno pravilo i radi se 
vecinom po sluliu. Potrebno je malo 
vezbe pre nego sto se uvo dobro 
istrenira da prepozna savrseno vreme 
za pustanje druge pesme. Ako je 
pesma pustena u savrseno vreme, 
nikakva druga akcija nije potrebna da 
bi se dogodio savrsen prelaz. U nasem 
slucaju savrseno vreme je tacno onda 
kada se po poslednji put pojavi crvena 
boja na spektru (slika 2). Posto je 
skoro nemoguce savrseno pogoditi to 
vreme, preporucujemo da jos jednom 
kliknete na SYNC dugme iznad druge 
-xmm pesme nakon sto 
je pustite. Ako ste 
sve dobro uradili, 
imacete savrsen 
prelaz tacno kada 
se prva pesma za- 
vrsi. Ukoliko niste, 
nema veze, poku- 
sacemo jos jed- 
nom. Ovo je ve- 
stina za koju je 
potrebno malo 
vise vezbe pre 
nego sto se 
savlada. 



Septembar 2013. 
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Slika 2 Vreme za savrseni prelaz 

Drugi pokusaj 

Nakon zavrsetka prve pesme, ucitajte 
trecu na njeno mesto, na isti nacin na 
koji ste prvu ucitali u drugom koraku. 
Nakon toga, potrebno je opet pogo- 
diti pravo vreme da se pusti pesma. 
Ponovo cekamo da se po poslednji 
put pojavi crvena boja na spektru 
(slika 3) i kliknemo na dugme play. 




Zakljucak 

lako se cini veoma 
lako, za pravljenje 
savrsenog prelaza 
je potrebno malo 
vezbe. Posto je 
ovde ipak muzika 
u pitanju, da 
bismo vam malo 
olaksali posao 
napravili smo i 
video u kojem 
smo uradili sve do 
sada receno, da 
ga mozete pratiti 
dok citate. Ako vam neki deo teksta 
nije jasan, nadamo se da ce vam 
postati jasniji nakon sto ga odgledate 
na videu [4]. U trecem delu cemo jos 
malo da prosirimo znanje, a nakon 
treceg dela cete u potpunosti biti 
spremni da sami pravite amaterske 
mikseve. 

Korisni linkovi: 

[1 ] littps://soundcloud.com/skepp- 
2/skepp-hawk-ripper-Feat-bizzie 

[2] littps://sound 
cloud.com/chip 
pynonstop/mon 
ey-dance-ryan- 
marks-remix 
[3] https://sound 
cloud.com/liero 
bust/borgore- 
carnage- 
incredible 
[4] http://www. 
youtube.com/w 
atch?v=wKFvn9 
U343U 
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